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Ab dem 15. Oktober dieses Jahres wird es einen neuen Anbieter von Videospielserien
geben. Auf dem Programm: Videospiele mit wdchentlichen
Episoden und in Streaming-Technologie. Ein revolutionares Konzept an der Grenze
zwischen Videospiel und TV-Serien.

Die Website bietet Videospielfolgen im Wochenrhythmus an.
Die Spiele wenden sich an ein erwachsenes Publikum, das einen innovativen und
kritischen Inhalt sucht. Die Spiele sind von kurzer Dauer und fur alle Betriebssysteme
und Computer ausgelegt (PC, Mac, Windowx, Linux ...).
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1 # I 1 analysiert Olivier Masclef, Creative Manager von ,Indentifictions®.
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Die Serie ,, & “(Science fiction/Abenteuer) wird bei der Einweihung der Plattform

verfugbar sein. Voraussichtlich Ende des 3. Quartals 2008 und Anfang 2009 bereichert
der Anbieter seinen Katalog mit zwei weiteren Serien. Diese werden in franzdsischer,
englischer, deutscher, spanischer Sprache sowie mit Untertiteln in vielen anderen
europaischen Sprachen vertrieben.

Jede Serie beruht auf einem neuen innovativen System, die Spieler verkorpern
nacheinander verschiedene virtuelle Rollen. Jede verlangt eine Identifizierung mit der
psychologische Tiefe der Personen und irreversible Entscheidungen. ,Im Gegensatz zu
den herkdmmlichen Videospielen geht es nicht mehr darum, eine Leistung zu belohnen,
sondern die Kapazitat, fiktive Personen zu verkorpern®, beendet Olivier Masclef.



c& ) ¢ Identifiction entwickelt, produziert und vertreibt Videospielserien. Identifiction wurde offiziell
im Oktober 2008 gegrundet und ist eine Handelsmarke von Widescreen Prod., eine auf Kreation und Entwicklung von
Videospielen spezialisierte Firma. Zum Team gehdéren 50 Mitarbeiter (Szenaristen, Game/Level Designer,

Programmierer, Moderatoren usw.
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Email: presse@identifiction.com
Tel.: +33 0472 849 877
Identifiction : 84 boulevard Vivier Merle
F - 69003-Lyon
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